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1. Ciel prirucky
Cielom prirucky je poméct administratorovi platformy, ktory chce vytvarat nové hry a manazovat

obsah vyskytujucich sa v hrach. V priru¢ke podrobne a jednoducho vysvetlime nadvazujlce kroky,

ktoré su potrebné pre spravne vytvorenie a fungovanie hry.

1.1. Vytvorenie administratorského uctu
Prvym krokom nového administratora je vytvorit Géet, ktorym ziska pristup ku moznostiam tvorby
hier. V pravom hornom rohu obrazovky sa nachadza tlacidlo ,,Registrovat sa“. Kliknutim na tladidlo

sa zobrazi formular pre zaregistrovanie.

%) Prihlasit’ sa &+ Registrovat’ sa

Obr. 1 - Tlacidlo registracie

Po zobrazeni formulara administrator vypiSe poZadované udaje. Prihlasovacie meno (krok ¢. 1)
moze byt akakolvek postupnost znakov s dizkou viac ako 5 znakov. Ak zvoli prihlasovacie meno,
ktoré uz existuje, tak pri registracii, vypiSe varovné okno, ktoré ho upozorni. POZOR!! Prihlasovacie
meno sa neda zmenit po registracii (pre zmenu prihlasovacieho mena je potrebné kontaktovat

spravcu platformy).

Rok narodenia (krok ¢. 2) méze byt akykolvek rok z rozsahu <1900, aktudlny rok>. Meno a priezvisko
(kroky €. 3 a4) su oSetrené pre slovenskl abecedu, teda je mozné pouzit diakritiku. E-mailova
adresa (krok & 5) musi splfiat presny tvar. Taktie? je potrebné zadat adresu, ktord uZ nie je
zadefinovana v databéze, podobne ako prihlasovacie meno. Heslo (krok &. 6) musi spifiat kritéria:

minimalna dlzka 8 znakov, 1 velké pismeno, 1 malé pismeno a 1 cislo.

Vsetky predosle kroky platia aj pre beznych pouzivatelov. Pre vytvorenie administratorského uctu

je potrebné zaskrtnit moznost ,,Chcem vytvorit admin uéet” (krok ¢. 7). Po zaskrtnuti moznosti sa
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zobrazi nové vstupné pole, do ktorého je potrebné zadat admin kéd (krok ¢. 8). O admin kéd je
potrebné poZiadat spravcu platformy, ktory nasledne vygeneruje 9-miestny jednorazovy ¢iselny
kod. Ciselny kéd nasledne administrator pouzije, kde po zaregistrovani nie je moiné opatovne

pouzit tento kdd.

Poslednym krokom je vloZenie profilového obrazka (krok ¢. 9). Krok ¢. 9 je uplne volitelny
a administrator alebo pouzivatel nemusi pouzit vlastny obrazok. Vsetky kroky okrem kroku ¢.1a 8

sa nasledne daju upravit v profilovych nastaveniach. Na Obr. 2 méZeme vidiet vyplneny registracny

formular.
7 Registracia nového uzivatela X

Prihlasovacie meno Rok narodenia

& agssojh 1. g 195 2.
8 Vlozte profilovy obrazok Meno Priezvisko

B Aerith 3 . ©  Gainsboroughova 4'

E-mail Heslo (8+ znakov, 1 velké, malé pismeno a cislo)
&  ag850jh@gmail.com 5 . B cecnneenen 6_

7 _Chcem vytvorit’ admin ucet

Admin kéd

Q349550650 &3,

10.

Obr. 2 - Registracny formular

Ak registracia prebehla Uspesne, administrator by mal dostat spravu zobrazend na Obr. 3. Po
registracii je ndsledne obnovena Uvodna podstranka, kde je administrator automaticky prihlaseny.
Administrator nasledne ziska pristup ku moznosti Admin panel zobrazenej v pravej ¢asti navigacnej

listy.

Ucet bol vytvoreny!

Budete presmerovany...

Obr. 3 - Uspe$na registracia
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= Odhlasit’ sa

Obr. 4 - Pristup k administratorskému rozhraniu

1.2. Sprava platformy
Po ziskani pristupu do administratorskej ¢asti méze administrator zacat s tvorbou hry. Prvym

krokom je definovat kategorie obrazkov.

1.2.1. Vytvorenie kategdrie obrazkov
Kliknutim na moznost Sprava kategoérii obrazkov, stranka presmeruje administratora na vytvorenie

kategérii obrazkov.

Sprava
kategorii
obrazkov

Obr. 5 - Volba spravy kategérii obrazkov

Nasledne do formulara méze vytvorit akikolvek kategdriu obrazkov, ktord sa nasledne pouizije pri

pridavani obrazkov. Vytvorené kategdrie sa nasledne zobrazia pod formuldarom na pridanie.

Sprava kategdrii obrazkov

=k Pridat novii kategériu 2.

=1

Obr. 6 - Pridanie novej kategérie obrazkov

Na Obr. 7 mozeme vidiet vytvorené kategodrie, ktoré je moziné upravit a vymazat. TaktieZ je
v modrych Stvorcekoch zobrazeny pocet zaradenych obrazkov v kategorii. Obrazok je ilustracny,

ktory vznikol pri testovani platformy. Odporuéa sa vytvorit aspori 3 rézne kategérie obrazkov.
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Zoznam kategoérii
ndbytok
clove

Obr. 7 - Kategorie obrazkov

1.2.2. Pridavanie novych obrazkov

Kliknutim na moZnost Sprava obrazkov, stranka presmeruje administratora na vytvorenie a

spravu obrdazkov.

Sprava
kategorif
obrazkov

Obr. 8 - Volba spravy obrazkov

Do formulara pridavania obrazkov je nasledne potrebné zadat nazov obrazka (krok €. 1), vybrat

vhodny obrazok vo formate .PNG alebo .JPG (krok €. 2) a zvolit kategdriu obrazka (krok €. 3), ktora

sa nacita zo zoznamu dostupnych kategdrii. Poslednym krokom je potvrdenie pridania obrdazka.

Kategdria

Rk | Vyber kategdriu

Vyber kategoriu
ovocie
nabytok

clovek

Obr. 9 - Volba kategoérie obrazka
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& otvorenie hed
T « yampp » htdocs » game » assets » sada ~ | D | Hrladat v: sada P
Usporiadat’ » Novy priecinok
Prirucka

~
o [ \
@ OneDrive -
1)
@ Tento poéitaé

@ Dokumenty
J Hudba

= Obrazky ﬁ -
I Pracovnd plocha k'n. 1 % y-
_J Priestorové obje g ‘\

- = 9

bobor.png brada.png bratpng ceresna.png citron.png

¥ Stiahnuté sibory

dcera.png delfin.png drozd.png had.png hrozno.png
B vides
-
% Lokalny disk (C:) N
: B o v o F
. v .. v
Nazov suboru: ‘bobor.png V‘ Vlastné subory (*Jfif,*pjpeg:*jp

Obr. 10 - VloZenie obrazka

=k Pridat novy obrazok

Nazov obrazka

B | bobor 1 .

Vybrat  obrazok (vo formate jpg/.png)

Vybrat sibor | bobor.png 2 .
Kategoria
R | Vyber kategériu 3 .

| Pridat’ obrazok 4 .

Obr. 11 - Formular pridania obrazka

Pridané obrazky sa nasledne zobrazia pod formuldrom, ktoré méZeme vidiet na Obr. 12, kde ich je
mozné nasledne upravit alebo odstranit. Obrazok je ilustracny, ktory vznikol pri testovani

platformy. Odporaéa sa vytvorit minimalne 3 obrazky do kaZdej kategérie.
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Zoznam obrazkov (Pre vyhladavanie pouzit CTRL+F)

o gl oW,

bobor ceresiia citrén delfin drozd had
Kategoria: zviera Kategéria: ovocie Kategéria: ovocie Kategoria: zviera Kategoria: zviera Kategéria: zviera
bobor Ceresna citron delfin drozd had
zviera ovocie ovocie zviera zviera zviera
Vybrat sibor  N... Vybrat sibor  N... Vybrat sibor  N... Vybrat sibor  N... Vybrat'stbor  N... Vybrat sibor  N...
Upravit’ Upravit’ Upravit’ Upravit’ Upravit’ Upravit’

Obr. 12 - Zoznam obrazkov

1.2.2.1.  Uprava a odstranenie obrazkov
Postup Upravy je velmi jednoduchy, kde kazdy obrazok ma svoje vlastné polia na Upravu udajov. Ak
sa vyskytne nieco, ¢o administrator chce zmenit mdze to vykonat nasledovne. Cervené tdaje
upravuju meno obrazka, zelené Udaje kategériu a modré pole samotny subor obrazka. Vsetky
hodnoty si dopredu preddefinované, Cize ak pouzivatel chce zmenit iba jednu hodnotu, ostatné
nebudd upravené. Stlaéenim tlaéidla ,Upravit“ potvrdi vykonanie zmeny. Stlaéenim tladidla

»Vymazat” odstrani obrdzok zo zoznamu. Na Obr. 13 mdéZeme vidiet Gpravu ndzvu obrazka éeresne.

ceresna
Kategéria:

ceresna

Vybrat sibor  N...

Upravit’

Obr. 13 - Uprava tdajov obrazka
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1.2.3. Pridavanie hadaniek a jednoduchych slov
Kliknutim na moznost Sprava uloh, stranka presmeruje administratora na vytvorenie a spravu

hadanie a jednoduchych slov.

Sprava Sprava
hier datasetov

Sprava
obrazkov

Obr. 14 - Volba spravy uloh

Na podstranke sa zobrazia dva formulare, ktoré umoznuju pridavanie hadaniek a jednoduchych

slov. Vo formulari pridavania hadaniek je potrebné zadat znenie hadanky a odpoved na hadanku

Potvrdenie pridania sa vykondva pomocou tlacidla ,Pridat”. Podobne je realizované pridavanie

jednoduchych slov, kde jediné, ¢o je potrebné zadat, je samotné slovo a potvrdit pomocou tlacdidla

,Pridat”.

gk Pridat hadanku

r IBy’vam v zemi prikryty, pred sInieckom ukryty. Staviam pekné domceky, vidno z nich len kopceky. Kto som? I

1.

> [T

Obr. 15 - Pridanie hadanky

e =12,

+ Pridat jednoduché slovo

e = 1.

2. [

Obr. 16 - Pridanie jednoduchého slova

11
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Po pridani sa nasledne zobrazia hadanky a jednoduché slova pod svojimi formularmi na pridavanie.

Pri hadankach a jednoduchych slovach neexistuje minimalne odporuc¢ané mnozstvo.

Q, Zoznam hadaniek

Hadanka: Byvam v zemi prikryty, pred sinieckom ukryty. Staviam pekné domceky, vidno z nich len kopceky. Kto som?

Odpoved? krtko

Hadanka: Co mé banky, ale Ziadne peniaze a éepka, i ked nema Usta?

Odpoved: rieka

Hadanka: Co sa zamodi pri sugeni?

Odpoved: uterak

Obr. 17 - Zoznam hadaniek

Zoznam jednoduchych slov
J y
krava rampa rano mrkva
- @ - @ - @ @
prst hra strom roleta
2 s B s B 2 B
prasiatko robot rozhovor pravda
- @ @ » @ @
zrkadlo rychlik papier
- @ @ » @

Obr. 18 - Zoznam jednoduchych slov

1.2.3.1.  Uprava a odstrénenie tloh
Pre Upravu je potrebné stlacit ZIté tlacidlo ,,Upravit”, ktoré nasledne premeni vypisané dlohy do
textovych poli, ktoré je nasledne moiné upravit. Vymazanie sa realizuje pomocou tladidla

»Vymazat“. Upravu je nasledné potrebné potvrdit zelenym tlagidlom ,,Ulozit“.

Co sa zamodi pri suseni?

uterak

Obr. 19 - Uprava hadanky

rampa

Obr. 20 - Uprava jednoduchého slova

12
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1.2.4, Vytvorenie datasetu
Vytvorenie datasetu umozni spojenie hadaniek, jednoduchych slov aobrazkov, ktoré budu
nasledne pouzité vhre. Kliknutim na moZnost Sprava datasetov, stranka presmeruje

administratora na vytvorenie a spravu datasetov.

Sprava Sprava Sprava
hier datasetov uloh

obrazkov obrazkov

Obr. 21 - Volba sprdvy datasetov

Na zaciatok je potrebné vytvorit samotny dataset pomocou tlacidla ,+ Novy dataset”, kde je

potrebné zadat nazov. Nasledne sa datasety zobrazia pod sebou na lavej ¢asti obrazovky.

1

Obr. 22 - Tlacidlo ,,Novy dataset”

[ Datasety

Vytvorit novy dataset X

I Precvicovanie hlasky Z/Z I 1 . 2

Cae L]

Obr. 23 - Nazov datasetu

13
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£J Precvicovanie hlasky R/R

Obsahuje: 39

[J Precvicovanie hlasky S/S

Obsahuje: 10

[T Precvicovanie hlasky Z/Z

Obsahuje: 0

Obr. 24 - Zoznam datasetov

Priddvanie obsahu do datasetu sa vykondava kliknutim na prislusny dataset, kde na pravej strane

obrazovky sa zobrazi tladidlo ,+ Pridat”. Kliknutim na tlacidlo sa zobrazia moznosti pridania tloh

a obrazkov, ktoré sa v datasete e$te nenachadzaju. Odporuéa sa vloZit do datasetu aspoii 1

jednoduché slovo, 1 hadanku a minimalne 3 obrazky.

[T Datasety [T Precvicovanie hlasky Z/Z Vietky v

_"“"iE hlasky R/R Obsah datasetu 2.
- Jednoducheé slova

[J Precviovanie hlasky 5/5
Hadanky

Obrazky

= Precvicovanie hlasky Z/Z

Obsahuje: 0

Obr. 25 - Pridanie do datasetu

Pridat Ulohu do datasetu

Slova Hadanky Obrazky

Obr. 26 - Pridanie slov

14
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Slova Hadanky Obrazky

Byvam v zemi prikryty, pred sInieckom ukryty. Staviam pekné domdeky, vidno z nich len
kopceky. Kto som? (krtko)

€o méa banku, ale Ziadne peniaze a Sepka, i ked nema Usta? (rieka) Pridat’

Co sa zamodi pri suseni? (uterak) Pridat’

Pridat tlohu do datasetu X

Obr. 27 - Pridanie hadaniek

Slova Hadanky Obrazky
&  bobor Pridat

4 ceresna

® citrén Pridat’

Pridat Ulohu do datasetu X

Obr. 28 - Pridanie obrazkov

Obsah sa nasledne zobrazi v pravej Casti obrazovky pod jednotlivymi nadpismi, ktoré oddeluju

jednotlivé triedy. Pri tladidle ,,+ Pridat* sa nachéddza filter, pomocou ktorého je moZné zobrazit iba

konkrétnu triedu. ,,ReZim mazania“ nasledne umozni vymazat akukolvek polozku z datasetu.

8 Sprava datasetov

[ Datasety [T Precvicovanie hlasky Z/Z Vietky v

_c""""e hlasky R/R Obsah datasetu
- Jednoduché slova

[J Precviéovanie hlasky 5/5
Obsahuje: 10

krava

. rampa

w Precvicovanie hlasky Z/Z rano
Obsahuje: 0
Hadanky

Byvam v zemi prikryty, pred slnieckom ukryty. Staviam pekné domdeky, vidno z nich len kopéeky. Kto som?
Odpoved: krtko

Coma banku, ale Ziadne peniaze a Sepkd, i ked nema usta?

Odpoved: rieka

Co sa zamodi pri suseni?

Odpoved: uterak

Maly drobéek v lese Zije, ile p lje. Maly pracant domcek stavia, ale sam ho nepostavi. Kto to je?

Odpoved: mravec

Obr. 29 - Obsah datasetu

15
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1.2.5. Vytvorenie hry
Poslednym krokom je vytvorenie samotnej hry. Ak administrator vytvoril dataset, moze pristupit ku
vytvoreniu hry. Kliknutim na moznost Sprava hier, stranka presmeruje administratora na vytvorenie

a spravu hier. Pre vytvorenie hry je potrebné poufZit tla¢idlo ,+ Pridat hru“.

Obr. 30 - Tlacidlo pre vytvorenie hry
[ 5P Pridat novu hru X

Nazov hry

B |Experiment 1 1 .

Dataset

R | Precvicovanie hlasky /7 2 . v

Pozadie hry

Vybrat sibor] Nie je vybraty Ziadny subor 3 .

Textura hraca 1

Vybrat subor] Nie je vybraty ziadny subor 4 .

Textura hraca 2

Vybrat subor | Nie je vybraty ziadny subor 5 .

Mapa hry (JSON)

| [11 Vytvorit’ mapu

Vybrat subor  Nie je vybraty ziadny subor 6 .

Verejna hra 7 .
‘ Ulozit" hru

Obr. 31 - Formuldr pre novd hru

16
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Na Obr. 31 modzZeme vidiet formuldr na pridavanie hier. Kroky ¢. 1 a2 vyzaduji nazov hry

a priradenie datasetu zo zoznamu. Kroky €. 3, 4, 5 pracuju so subormi vo formate .PNG, kde krok

(@8

. 3 zabezpecuje naditanie pozadia hry, krok €. 4 textiru hraca 1 a krok €. 5 texturu hraca 2. Krok
¢. 6 vyZaduje nacitanie mapy vo formate .JSON. Ak md uz administrator dopredu vytvorend mapu
v pozadovanom tvare a formate, mozZe ju priamo nahrat. Ak nema, modze ju vytvorit pomocou

tla¢idla ,,Vytvorit mapu”.

Na Obr. 32 mdézeme vidiet editor mapy, ktory plni funkciu vytvorenia mapy vyklikanim tvaru mapy
hry. Odporuca sa, aby mapa bola aspon 10 policok velka. Ak sa administrator pomyli, méze
odstranit chybné policko opdtovnym kliknutim na dané poli¢ko. Po vytvoreni pozadovaného
herného pola, moéZe administrator stiahnut tuto mapu do svojho pocitada zvolenim mozZnosti
»Stiahnut mapu do poéitaca”. Tladidlo ,Vymazat”“ umozini kompletné vymazanie mapy a tla¢idlo

»UloZit” vloZi samotné herné pole do formulara.

X

@) Editor mapy

Hﬂlﬂllﬂlﬂlﬂllﬂll

15 20
3 4 5 14 21 28 29
13 22 27
7 12 23 24 25 26

RRRRSRN

RSRRRRS

V111111007410 1417 1414141411/ 74/4

Vybrat subor  Nie je vybraty Ziadny subor

Stiahnut' mapu do poditaca

Obr. 32 - Editor mapy

17
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Krok ¢. 7 nasledne umozZiiuje nastavit verejnost hry, kde jej zvolenim sa hra stane verejnou, teda
bude dostupna pre kazdého. Opacnym pripadom je, Ze hra bude dostupnd iba pouzivatelom,

ktorym udeli povolenie administrator. Cely formuldr sa potvrdi pomocou tlaéidla ,,UloZit hru“.

: Y , - » N /) ‘,‘ - 4 .= .
q A . ] ¥
ﬁ—d‘ 4 -2 "‘n v N
Wan ‘ v

4 y
9:& "ﬁ Ih' Y ) e . A“né "
Experiment 1

Dataset: Precvi¢ovanie hlasky Z/Z

Obr. 33 - Vytvorenad hra

1.2.5.1.  Uprava a odstrénenie hry
Uprava hry je velmi podobnd vytvoreniu hry. Zobrazi sa rovnaky formular, v ktorom je vietko
vopred vyplnené aktudlnymi datami a mapou, ktord je mozné okamizite editovat. Jedine obrazky
nie su povinné pri Uprave, kde nahratie nového obrazka vedie automaticky ku jeho zmene. Ak

administrator nahra iba jeden zmeneny obrdzok, ostatné obrazky ostani nezmenené.

Odstranenie hry je velmi jednoduchy proces, kde sa kliknutim na tlaéidlo ,,Vymazat* odstrani cela

hra.

1.2.5.2. Spravovanie pristupu
Ak administrator zvoli hru ako neverejnd, pri hre sa zobrazi moZnost ,,Spravovat pristup. Kliknutim
na tlacidlo sa zobrazi zoznam aktualnych a potencialnych pouzivatelov. V aktualnych pouzivateloch
sa nachadzaju poutzivatelia s pristupom ku hre, kde pri potencidlnych pouzivateloch sa zobrazia
pouZivatelia, ktory nemaju pristup. Pomocou tladidiel ,Pridat/Odstranit“ moze nasledne

administrator spravovat pristup ku hre.
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Sprava pristupu k hre X

Aktualni pouzivatelia Potencialni pouzZivatelia

Ace52B Odstranit’
KEMT_TUKE Odstranit’

ag850jh Odstrénit

Zavriet

Obr. 34 - Aktualni pouzivatelia

Sprava pristupu k hre X
Aktualni pouzivatelia Potencialni pouzivatelia
johnny_the_rabbit Pridat’
ali_the_boss64 Pridat
travolta Pridat

Zavriet’

Obr. 35 - Potencidlni pouzivatelia
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