 Otázky na skúšku z predmetu Digitálna televízia
1. Nevýhody analógového vysielania 

2. Základné charakteristiky, výhody a nevýhody digitálneho systému 

3. Základné štandardy digitálnej televízie 

4. DVB, DVB-T, DVB-C, DVB-S 

5. Snímače obrazového signálu, snímacie prvky CCD. Snímací prvok CCD typu FT, snímací prvok typu IL, snímací prvok typu FIT , Foveon, Bayerove filtre
6. Televízna kamera, optická deliaca sústava, kamerové snímacie sústavy, neštandardné snímacie sústavy Kamery s digitálnym spracovaním obrazového signálu, automatické zaostrovanie optického obrazu 
7. Kolorimetrické systémy RGB, XYZ

8. Prenos TV signalu (vseobecne), analogová pozemská televízia, digitálna pozemská televízia 
9. Prehľad systémov analógovej televízie, NTSC, SECAM, PAL

10. Spôsoby rozkladu, synchronizačné a zatemňovacie impulzy,

11. DVB-T, frekvenčné pásma a úrovne pre DVB-T, varianty systému DVB-T,

12. Systém digitálnej televízie DVB-T, kompletná bloková schéma reťazca- vysielač-prijímač

13. Zdrojové kódovanie obrazu a zvuku, kompresné štandardy MPEG-2, MPEG-4, H.264, 

14. Multiplexovanie v DVB-T, popis dátových tokov, transportný tok,

15. Tabuľky transportného toku

16. Kanálové kódovanie, FEC, RS, konvolučný interlíver,

17. OFDM v systéme DVB-T, (Martin Legin)

18. Vytvorenie OFDM rámca (Martin Legin)

19. Vkladanie ochranneho intervalu (Martin Legin), rozmiestnenie vysielačov v závislosti od modu 2k,4k,8k

20. Spôsob signalizácie v TPS, pristup k DVB-H sluzbam v TS (Martin Legin)
21. Televizne displeje-zobrazovače
22. Architektúra IPTV,poskytované služby IPTV,spôsoby distribúcie signálu v IP sieťach, potrebná prenosová rýchlosť, kvalita služby,

23. Porovnanie IPTV a internetovej TV, sieťová štruktúra komunikačného modelu IPTVCM, referenčný model IPTVCM

24. IPTVCM A MPEG prenos videoobsahu, vrstva videokódovania, vrstva paketizácie videa

25. Vrstva zhotovenia paketového toku, vrstva protokolu komunikácie v reálnom čase (RTP)

26. Transportná vrstva, použitie TCP smerovania IPTV paketov, použitie UDP smerovania IPTV paketov

27. Internetová vrstva, IP videopakety, spojová vrstva, typy funkcií vykonaných spojovou vrstvou pre siete ethernet , fyzická vrstva

28. HBBTV, princíp, vlastnosti

29. Platforma domácich multimediálnych zariadení(MHP), základné vrstvy MHP,transportné protokoly, platforma DVB-J , funkcie midlewaru
30. Nastavenie a konfigurácia IP kamier

31. Nastavenie a konfigurácia IP WiFi kamery
32. Návod na tvorbu živého videostrímingu

33. Objektívne a subjektívne metódy hodnotenia kvality digitálnych obrazov

34. Princíp stereoskopie, 3D televízia, vysvetlite pojmy interaxial, koncergencia, akomodácia, konvergencia & divergencia
35. Systém 3D televízie s využitím okuliarov rôznych typov
36. 3D displej bez okuliarov- princíp autostereoskopického displeja
37. Prilby pre virtuálnu realitu (Head Mounted Displays)

38. Chyby pri zobrazovaní pomocou HMD

39. Šifrovanie TV vysielania a podmienený prístup

40. Princípy šifrovacieho systému v DVB štandarde
41. Mechanizmy podmieneného prístupu (CA – Conditional Access)
42. Základné systémy podmieneného prístupu
