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Programovacie vyvojove prostredie zalozene na
grafickom programovani = instrukcie (text) su nahradené
grafickymi symbolmi (ikonami) a tokmi dat (prenosmi)
medzi nimi.

UrcCené pre rychle, efektivne a jednoduché
programovanie.

Bohaté kniznice a vazba na iné programovacie nastroje.

Vykon programu (beh) je riadeny tokom dat = vykona sa
Ikona, ktora ma na vstupoch platné data

Virtual instruments (VI) = ekvivalent *.C

Projekt — zoznam suborov (VI a inych) tvoriacich
aplikaciu (vysledny program)

Kazde VI sa sklada z:

— Front Panel — grafické uzivatelské rozhranie
— Block Diagram — analogia zdrojového suboru programu



* Novy:
— Blank VI

— Empty project

— Zo Sablon
(template)

 Otvorit existujuci

* Priklady
(examples)

« Dalsie info
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IUse this template to generate a signal, analyze the signal,
and display the resulk, You can use this kemplate with the
exercises in the Getting Started with LabYIEW manual,

Mote: LabYIEW enables automatic error handling by
default for YIs you create Fram this kemplate.
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Nove prazdne VI
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Vytvorenie z grafickych symbolov (prvkov) z kniznic
alebo uzivatelom vytvorenych

Pristup:

prave tlacidlo mysi
(dalej iba PTM) alebo

File Edit ‘iew Project OQperate Tools  Window Help

o |{=r IEI | 13pt Application Font | ||$,;,v”7|]:v”ﬂv“{'§'lv'

2

QSearch | ~p
> 3

o

k

Q
o

Decorations

=1 Controls
Vi Controls Palett e Modern
iew»Controls Palette | = .
E M M
V V4 b u t u . 41123 I'ig
yber a umiestnenie. 2- -8 — —
1 4 \'aLl =
lave tlacCidlo o R
41 Graph
E d [ r [ [
’ itacia urr’uestvne m o®m B
n e h O : p rave tI aC . wWaveform Ch... Waveform Gr... wy Graph Ex %Y Graph
mooBm 5 OB
Intensity Chart  Intensity Graph  Digital Wavef... Mixed Signal ...
€ © @ [
30 Surface ... 30 Parametri... 30 Curve Graph 3D Pickure Co...
'
[
Conkrols
Select a Contral. ..
F JMET & Ackivesx

Wicinm

v o Tr vy v v v




uzivatelom vytvorenych

Postup vyberu
obdobny ako
v Front Paneli
alebo
View»Function
Palette

Interaktivny
pomocnhik:
Help»
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Help (Ctrl-H)

File Edit View Project
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* Vytvorenie VI z inych VI (SubVl) z kniznic alebo
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rﬁ Project Explorer - Weather Station. lvproj* E]@ﬁ
ZOZ n a m + File Edit \Wiew Projectk Operate Tools  Window  Help

_ o oS L= |
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Controls a Indicators

« Kazdy prvok na Paneli je bud ovladacim prvkom
(Control) alebo indikatorom

¢ VIaStn OSti prVku & Untitled 2 Front Panel *

File Edik Wew Project Operate Tools  Window  Help

su nastavitelne e e el | eI
cez menu pod ;
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Replace
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Data Range...
Farmak & Precision. ..

Properties




» Vacsina vlastnosti je nastavitelna cez polozku
P ro pe rti eS ¥ Numeric Properties: Numeric Indicator

Sppearance | Data Range | Format and Precision | Documentation | Data Binding

Walue w |
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Floating poink E 3| [sigrificant digits 3
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. Pad with spaces on left
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{#) Default editing mode
(" Advanced editing mode
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» Skrateny pristup k bezny aktivitam

o =

> (i

1{ Il | 13pt Application Fonk
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Spustenie (Start)

Cyklické spustenie

Stop, Pozastaveni

|e (pauza)

Zarovnanie gra&ickych prvkov
Nastavenie odstupov
Nastavenie velkosti

Vlastnosti pisma Zoskupovanie, poradie

Help



Vazba panel - diagram

« Kazdy prvok na paneli ma terminal (obraz,
zakoncenie, ukotvenie) v diagrame

2 Untitled 2 Front Panel *
File Edit “ew Project

Operake  Tools  Window  Help
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* Vyvolanie nastavovacieho panelu: Shift-PTM
alebo VIEW»Tools Palette

Automaticky rezim = funkcia mysi sa prepina podfa umiestnenia nad objektom
VyskuSanie ovladania prvkov Vyber prvku pre editaciu

Vytvorenie toku dat (spoja ditacia textov Otvaranie nastav.
menu uzla

S

— Posuvanie v okne

4

Vlozenie/zruSenie breakpointu

Vlozenie/zruSenie sondy (probe) \ Kopirovanie farby

pre zobrazenie dat pri ladeni
Nastavovanie farieb



« Kazda funkcia — ikona ma vstupy a vystupy dat

* Vysvetlenie v kontextovom pomocnikovi (Ctrl-H) a
podrobne v detailnom pomochnikovi

/ 3

eates #h output waveform based on signal type,

Detailed help Z

« Vstupy uzlov su zvacsa polymorfné — akceptuju
fubovolné ,rozumné” typy dat (Ciselné, textove,
zoskupene — struktura, cluster)



« Urcuju toky dat medzi ikonami (prenos dat medzi uzlami)
* Farba a tvar udava typ dat
* Vytvorenie spojov:

— MysS nad vstupom/vystupom automaticky zmeni funkciu na rezim
kreslenia spojov

— Prepne sa funkcia mysi na rezim spojovania z View»Tools Palette
 Mazanie: oznacCenie a Delete alebo Ctrl-B pre vSetky chybné
* Vkladanie uzlov a r6zne nastavenia cez menu pod PTM

DBL Numeric Integer Numeric String

Scalar
1D Array o
2D Array —_— REFFHHHH:

Y VI




Rezim spatného pamatania si hodnét dat Help
Cyklicky start \ Zarovnavanie \

\

E}\@ ] @ 2o g o 13pt Application Fonk - ;mv}ﬁj:ﬂ D~ 'fg)

t
Start / I Krokovanie Rozstupy ‘
Stop, pauza Vlastnosti pisma Zoskupenie, poradie
Sledovanie behu programu (spomalene)




 Inteligentné funkcie — autokonfigurovatelné = pri vlozeni
do okna diagramu alebo  gsmmwr— .
po dvojkliku sa otvara e s L
konfiguracneé okno, v
ktorom uzivatel nastavi | .
pozadovanu aktivitu Z g
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VS u py I O n y poca S [¥] Time of maimum [First walue
[JIndex of maximum Last time Results
be h u p rog ra m u [ ] Minimum []Last value [ Statistic | Result B
|:|Time CE iR Bri thmet c Mean 9,695023E-17 |
Median 1]
[]Index of minimum Maximum 1,41
[JRange {mazimum - minimurm} Lime, D_F Maxirnum 0
Last Time 0,999
Sampling Characteristics Time Delka 0,001
[ Total number of samples Time between samples (dt) | |
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Akakolvek Cast programu (podprogram, nova funkcia) méze byt
vytvorena ako SubVI a zastupena vo vyssej urovni novym symbolom
(ikonou) so vstupmi a vystupmi

Vytvorenie SubVI

— Vytvorte program, kde buduce vstupy a vystupy su zastupené grafickymi

prvkami na Front paneli (to isté ako pri samostathom programe)

— V okne Front panel PTM na symbol
a z menu vyberte:

» Edit icon — vytvorite novy zastupujuci graf. symbol

 Show connector — zobrazi sa konektor,

poCet vyvodov mbzete zmenit cez menu pod P

* Vyberte mySou niektory terminal a nasledne tuknite na niektory
zastupujuci na paneli vstup alebo vystup — vznikne priradenie

» Po priradeni vSetkych grafickych prvkov = vstupov a vystupov, ulozte VI HE

« Toto Vi potom mézete vilozZit do iného VI ako SubVI cez polozku Select a VI z
Palety funkcii a napojit ho na ostatné ikony cez vytvorené terminaly na jeho
ikone




