Témy zadani z predmetu SP 2013
Témy zadani budi zadané v 8. tyZdnigcvieni. Kazdy Student vypracuje zadanie samostatii@mr
pouZije parametre filtrov definované v prvych @imiach. Vypracované zadanie sa bude odovzdava
a obhajova v zapd&tovom tyzdni. Odovzdanie a predovSetkym UspeSnéajobh zadania je nutnou
podmienkou udelenia zafto a bude hodnotené max 20 (zadanie) + 30 (obhpjblbdmi. Poas
obhajoby zadania bude overovana znalpproblematiky preberanej na &sniach (praca v prostredi
VisualDSP++, problematika rieSen& v zadani, pracA&SP BF533 Blackfin, ...) .

VSetky zadania musia spiovat’ nasledujice poZiadavky:
1. Obsahova’ ¢elnu stranu s uvedenim nazvu predmetu, katedry a eSeného zadania, mena
rieSitePov, roénik a datum odovzdania
2. Formulaciu zadania
3. Teoreticky rozbor rieSenej problematiky a opisovanéo rieSenia v rozsahu dosta&nom na
pochopenie odovzdaného zadania
4. Vytla¢ené (dostaténe komentovane!) zdrojové kody
5. Prezentécia vysledkov vo forme grafov, tabuliek (nar. s poétami cyklov, vel’kost’ou
programu a pod.)
Zhodnotenie zadania a dosiahnuté vysledky
Citované referencie
Zadanie vytla¢ené a vloZzené do euroobalu, el. poStou zaslané @tehkické verzie
dokumentov (v tvare SP2013_Priezvisko_Meno_skuska.zp):
a. Zadanie vo formate PDF
b. Zadanie vo formate Office, TeX, OppenOffice a pod.
c. Kompletny projekt vo VisualDSP v.4.5
d. Iné, pre zadanie délezit&asti (napr. funkcie v Matlabe a pod.)

©o N

V pripade, Ze zadanie nebude obsahotasSetky ¢asti, nebude prevzaté.

Témy nasledujucich zadani rieSia overenie vybrarkyghnicnych funkcii prostredia VisualDSP++ v.4.5
na procesore ADSP BF533 Blackfin. PodrobnejSierméie o knizninych funkciach je mozné néjs
v manuale

[1] VisualDSP++ 4.5 C/C++ Compiler and Library Manual for Blackfin Processors, Analog Devices, Inc.,
Revision 4.0, April 2006. (dostupné aj v elektronickej forme

www.kemt.fei.tuke.sk/Predmety/ KEMT412 SPvT/ materialy/Manualy/VisualDSP/Blackfin comp man.pdf)

Niektoré uziténé informacie o pouZzitych algoritmoch je mozné thajsv knihe (kniha je vSak venovana
starSim procesorom ADSP21xx, obsahuje vSak pomjear@duché vysvetlenie mnohych algoritmov
CSS)

[2] Mar, A.: Digital Signal Processing Applications using the ADSP-2100 Family, Volume 1. Prentice Hall,
Englewood Cliffs, 1992. (dostupné aj v elektronickej forme

www.kemt.fei.tuke.sk/Predmety/ KEMT412 SPvT/ materialy/Knihy/Using ADSP-2100/)

V Gvodnejcasti kazdého algoritmu knihy su opisané teoretigi@hodiska. Po nich je uvedeny zdrojovy
kod pre procesory ADSP21xx.

Zadanie:

Demonstrujte vyuZitie FIR a lIR filtrov pri blokowo spracovani audio signalov. Zadanie musi obsahova
kompletnd simulaciu spracovania vhodného WAV su@es=48 KHz stereo, 16 bitov)Cavy kanal
spracujte FIR filtrom a pravy kanal IIR filtrom. Md vhodnych filtrov konzultujte s céiacim.
Zadanie musi obsahata
- konverziu WAV suboru v Matlabe do tvaru vhodnéh@ mverenie funknosti v simulatore
prostredia VisualDSP++



overenie spravneginnosti implementacie v prostredi VisualDSP++ pomocreferetiného
vypoctu v Matlabe

overenie spravnejnnosti pomocou vyvojovej dosky Analog Devices EZ-BF533, préom l'avy
kanal bude filtrovany IIR filtrom a pravy kanghralelnou kombinaciou FIR a IIR filtrov.



